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ARTIE
MAX

Privodce

Za \C, Iln a’ m e PFejdéte na CodeWithArtie.com
STAZENI

nejnovéjsi software

L MR

Small parts. Not for children
under 3 years.

a ZAREGISTROVAT svUj Artie
Max™!




NAPAJENI

Zapojte - o
Micro USB konec T T
do zadni ¢asti
Artie Max
Artie Max™ obsahuje vestavénou
dobijeci baterii. K nabiti
baterie pouZijte prfiloZzeny
datovy kabel Micro USB.
Tento kabel bude také pouzit

pfi stahovani aktualizaci z
CodeWithArtie.com.

(l Zapnuto O Vypnuto (.D Napéjeni Kontrolka baterie O Obnovit heslo !P Nabijeni baterie ]

BLIKAJiCI CERVENA PLNE CERVENA

Pred kreslenim vzdy
Artieho odpojte.

NABIJENI PRIPRAVENO! Ujistéte se, Ze je
prepinac v




1. Zatazenim nahoru a dozadu otevrete prihradku na znacky
Artie Max.

Obsahuje:
3 barvy
omyvatelnych
popisovacd

2. Po odstranéni uzavért umistéte znacky doll do ,karuselu
znacek"”. Zatlacte dold, dokud se znacka nezastavi.

WL 311

, > V an -

PAPIR v -\ '
Artie Max nejlépe kresli na obycejny papir

8,5" x 11" (A4) nebo vétSi. NepouZzivejte kfidovy nebo

leskly papir. Pfed kreslenim nezapomerite Artie Max

ARTI@
; T v . : MAX
na strance vycentrovat. Nejlepsich vysledkd dosahnete,

kdyz stranku v kazdém rohu prelepite paskou.



PRIPOJIT

1. Artie Max musi byt nabity

a zapnuty.
2. Na pocitaci nebo tabletu n——
otevrete seznam siti Artie Max &

Wi-Fi. Vyhledejte
a pripojte se.

3. Otevrete prohlizec
okno, Féadejte:

4.HESLO

. VYTVORIT . PRIHLASIT SE DO RES ETOVAT H ES LO
HESLO ARTIE MAX™
O Pokud zapomenete heslo,

muZete Artie Max resetovat.

(Stisknéte 3kréat.)

Do tohoto otvoru
NASTAVIT HESLO vloZte kancelafskou sponku.
H zi Zapo Max™ =




ZIVOTNOST BATERIE Soubory
Nacist/UlozZit

I
I
\\‘ : @ Jazyk Celd obrazovka
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MAX

VITEJTE V ARTIE MAX™

ZACNETE VYBEREM MOZNOSTI OVLADANI KODOVANI

g —————
i e

\/

-

Zatateénik stfedné pokrocili Pokrocily

UZivatelské rozhrani ARTIE MAX™ BLOKOVAN E JAVASCRIPT

DALKOVY
v s , |
T SNAP! KRAJTA

Poznédmka: Artie Max se nikdy nepfipoji k internetu. Artie Max ma vestavénou Wi-Fi a pouZiva ji k pripojeni k vasemu zafizeni.

Pokud se uZivatelské rozhrani Artie Max nezobrazi, obnovte prohlizec.



DALKOVE OVLADANI

RARTIE
MAX

Kromé kédovani mizete _
) VITEJTE V ARTIE MAX™

ZACNETE VYBEREM MOZNOSTI OVLADAN{ KODOVAN{

také kreslit freestyle s C

Artie Max pomoci .
DALKOVEHO OVLADANI. , * e

Artie Max
na
papire jako
prvni!

DALKOVE OVLADANT{

ZACATECNIK

.. I.

Cokoli nakreslite na
obrazovku, Artie Max nakresli

na papir.

MARKER UP

MARKER DOWN




Ukazky

Na nasledujicich strankach jsou ukazky kazdé z moznosti kodovani Artieho Maxe.
TFi jsou jazyky ,Drag and Drop”. T¥i jsou sloZeny pouze z textu.

KODOVANI DRAG AND DOP

ARTIE MAXTMUI SNAP!

Prikazy vytvorené propojenim blokd
instrukci ze sady nastroja.

Takto vypada kresleni Ctverce v ’
SNAP! /

repeat o
forward by &P

turn b &) degrees

TEXTOVE JAZYKY

JAVASCRIPT PYTHON

Prikazy, které se zadavaji

pouze psanim. Z&dné sada nastrojd.

\ Takto vypada kresleni ¢tverce v
X PYTHONU.
\
JI (F 1 z artie import Artie B
: 2 artie = Artie()
e 3 pocet =0
g 4 zatimco pocet < 4:
— 5 artie.forward(100)
6 artie.left(90)
7 pocet += 1 # Toto je t

JAK PROVADET UKAZKY

i}

VITEJTE V ARTIE MAX™

ZACNETE WBEREM MOZNOSTI OVLADANI KODOVANI

ARTIE MAX UI

JAVASCRIPT

KRAJTA

Vyberte jazyk

Postupujte podle pokynii v priivodce.



ZACATECNIK

Uzivatelské rozhrani ARTIE MAX™

@ PretaZenim blokUd z panelu nastrojl znovu vytvorte kdd, ktery vidite nize:

NARADI PROGRAM

Move [forward v| by |3 172 | [inches v| [ Marker [ 1 v| down }

-~ -,

Repeat(3 |times

P— p— p— Move (6  |[inchesv|at|7 degrees [left v
Move [3 112 [inches v| at[15 | degrees [left v =

Move (12_|of acircle [left v|with ]
radius |3 1/2 || inches v |,

Marker | 1 v|down

Marker up ’

Repeat |'2 | times ; ;
: — V pravém hornim
rohu obrazovky

uvidite
= SIMULOVAT PREPINAC.
] To vdm umozni

otestovat vas kaéd.
Pri testovani

Turn line following |On v |

Sel Eye/Mouth color [ All w| 10 | Artie Blue v
; ; :
Play sound number [1+|

. zapnéte vypinac.
Centrum AZ budete pripraveni
Artie Max

kreslit, vypnéte vypinac.

Vidite obrazek trojuhelnikové smycky?

Pokud ne, zkontrolujte kéd, zda neobsahuje chyby, upravte jej a

zkuste to znovu.



TROJUHELNI SMYCKA

4 o Y
STAZENI

MUZete si také stahnout

kompletni kéd pro tento projekt.
Staci najit projekt , TRIANGLE LOOP” z-==,
nabidky soubord.

uLoZIT

ULOZIT JAKO...
NOVY PROGRAM
VYMAZAT PROGRAM

STAZEN{
AKTUALN PROGRAM

NAHRAT PROGRAM

e e i o . i i i i

« TROJUHELNT SMYCKA

SLEDUJTE A UCTE SE

Jak Artie Max kresli, postupujte podle
pokynl na obrazovce. Sledujte, co

kazdy kédovany prikaz vytvari na strance.




STREDNE POKROCILT

BLOKOVANE

@ Pretazenim blokUl z panelu nastrojl znovu vytvorte kéd, ktery vidite nize:

NARADI PROGRAM

Move by LD units Marker §IE3 down

| + rq:lsat n] times

! T B3 by d ==
: Loops : um (RS by | L) degrees 9 1o by MEJ] degrees
: Math | -

Lists 1 Move by [ 00} units

I Varliiias 1 Move ¢ BLLE unitsat b EE) degrees (EIEES —

1 -
l Functions 1 Turn (CITES by | €0} degrees

Move i §B / B3 of acircle (RS with radius | E[3

Maove by .m units
Tum by Eﬁ] degrees
Move ECCC RS by units
Marker 153 down Tumn (GRS by (0} degrees
Move by units
Turm (ERCES by | _'EE)_ degrees
Move by (EE} units
Turn [ETES by  §IL) degrees
Marker up

Maove by .' units
Tumn [ETES by m' degrees
Marker B3 down

Nastroje se zobrazi,

kdyz kliknete
kurzorem na
Marker up

kazdou kategorii.

=:1R8 =0l one » A0N Arlie Blue ~

Play sound EIE3

Turn line following (@153

Read Color Sensor - Send value to ‘

"

Read IR Sensor (XKD - Send value to ||
[EE} units

E@J Vzdy otestuite svij kod Centrum

nejprve v simulatoru. Artie Max
na

papir.

SIMULATE




BLOK

STAZENI

MuzZete si také stahnout
kompletni kéd pro tento projekt.
Staci najit projekt ,BLOCK= == =
z nabidky soubord.

ULOZIT

ULOZIT JAKO...

NOVY PROGRAM
VYMAZAT PROGRAM

STAZENI
AKTUALNI PROGRAM

NAHRAT PROGRAM

- ———————— -]

+ BLOKOVANI -

SLEDUJTE A UCTE SE
Jak Artie Max kresli, postupujte podle

pokynti na obrazovce. Sledujte, co

kazdy kédovany prikaz vytvari na strance.




STREDNE POKROCILT

SNAP!

@ Pretazenim blokd z panelu nastrojl znovu vytvorte kdd, ktery vidite nize:

NARADI PROGRAM
‘ L )

forward by &1

at @D degre ;
(100 JET 15 WOEUTEY _@am i
b & 7/ € of a circl f’mmd_tf m

marker &P down
¢ &P 7 €D of a circl e o
turn § @D degrees

forward by &[TP

o

turn » 0D degrees a3 EED degrees

forward by &3

turn (,' &5D degraas

forward by &P

turn H €D degrees

f\omard = VZzdy otestujte svij kod
turn 4 €D degrees : nejprve v simulatoru.
forward by EL5D

turn kt & degrees

f'-’;-waﬂ’ By 6 Centrum

Artie Max
turn & @D degrees s
forward by €D papir.

Nastroje se zobrazi,

O ANGEE
kurzorem na

il

kazdou kategorii.

Gr

marker up
marker @ down
LED &P to [T
Line Following On
Line Following Off

Play Onboard sound

[l




NN

STAZENI

MUZete si také stahnout
kompletni kéd pro tento projekt.
Staci najit projekt ,ARROW" = == =
z nabidky soubor(.

ULOZIT

NOVY PROGRAM
VYMAZAT PROGRAM

STAZENI
AKTUALNI PROGRAM

—
]

1

]

]

]

]

]

]

]

ULOZIT JAKO... I
]

]

1

i

]

]

. ]
NAHRAT PROGRAM ]
]

]

4

+ EIPKA A ——

SLEDUJTE A UCTE SE
Jak Artie Max kresli, postupujte podle

pokynl na obrazovce. Sledujte, co

kazdy kédovany prikaz vytvari na strance.




POKROCILY

JAVASCRIPT

I_. Zkopirujte text, ktery vidite nize:

PROGRAM

function draw_arc(direction,fraction,radius) {
var L = 78
var distance = Math.PI * 2 * radius * fraction;
var angle = Math.atan(L/radius) * 180/Math.PI;
i1f (direction == 'left'){
angle = -angle;

}

artie.movearc(distance,angle);
1
artie.penup();
11  artie.right(180);
12  artie.pendown(1l);
13  draw_arc('right',61/360,10@);
14 artie.left(75);
15 draw_arc('right',14/360,50);
16 artie.right(20);
17  artie.forward(100);
18 artie.right(90);
19 draw_arc('right',14/360,50);
20 artie.left(75);
21  draw_arc('right',61/360,100);

22 artie.right(90); Vzdy otestuijte svij kod
23 ar‘tie.For‘war‘d(Z@@); S Nejprve v simulatoru.
24 artie.penup();

25 artie.right(90);

26 draw_arc('right',3/36@,100);
27 artie.left(76); Arzgi/?ax na =
28 artie.pendown(2); papite.  &zp © P> BEH
29 draw_arc('right',1/2,20);

S Wee U AWM

=




KAVOVY SALEK

|

STAZENI

MUZete si také stahnout

kompletni kéd pro tento projekt.
Staci najit projekt ,,COFFEE CUP" . = = 5
z nabidky souboru.

ULOZIT

ULOZIT JAKO...

NOVY PROGRAM
VYMAZAT PROGRAM

STAZENI
AKTUALNI PROGRAM

NAHRAT PROGRAM

+ SALEK NA KAVU ———————

SLEDUJTE A UCTE SE

Jak Artie Max kresli, postupujte podle
pokynl na obrazovce. Sledujte, co

kazdy kédovany prikaz vytvari na strance.




POKROCILY

PYTHON

I_. Zkopirujte text, ktery vidite nize:

PROGRAM

z artie import Artie import

math artie =

Artie() def

draw_arc(smér,zlomek,polomér): L = 78 PI =

3,141592
vzdalenost = PI * 2 * polomér * zlomkovy
Uhel = atan(L /polomér) * 180 /PI,
10 pokud smér == "left' : angle
=-angle
artie.movearc(vzdalenost,uhel)
artie.penup()
14 artie.left(20)
artie.pendown(2)
16 draw_arc(left'(93.0 /360.0),38 )
7 artie left(15)
artie.forward(19)
9 artie.right(59)

20 artie.forward(36)
2 artie.right(64)
22 artie.forward(15)
B artieright(73)
24 artie.forward(35)
22 artie.right (53)

artie.forward(18) Vzdy nejprve otestujte
27 artie.left(48 ) svﬂjykéchF:/ simula’to#u.
2 draw_arc('right'(86.0 /360.0),57 )
2 draw_arc('left',(93.0 /360.0),38 )
artie.right(11)
31 draw_arc ('right'(112.0 /360.0),43 )
32 artie.right(155) . Sﬁfij
3 draw_arc(left'(85.0 /360.0),43) o
34 artie.left( 6)
draw_arc(right'(88.0 /360.0) ,57 )




HAD

STAHNOUT MUzete
si také stahnout

kompletni kéd pro tento projekt.

Staci najit projekt ,SNAKE"
z nabidky soubord.

ULOZIT

NOVY PROGRAM
VYMAZAT PROGRAM

STAZEN{
AKTUALN] PROGRAM

=
]

]

]

]

]

|

]

]

]

ULOZIT JAKO... i
]

i

[}

I

[}

]

. I
NAHRAT PROGRAM 1
1)

]

SLEDUJTE A UCTE SE Jak Artie Max

kresli, postupujte podle pokynt na
obrazovce. Sledujte, co kazdy

koédovany prikaz vytvari na strance.




POKROCILY

C++

I_. Zkopirujte text, ktery vidite nize:

PROGRAM

#include <iostream>
#include <artie>

Artie artie;
void draw_arc(char *smér, plovouci zlomek, plovouci polomér) { plovouci

L = 78; plovak PI
= 3,141592; vzdalenost
plovaku = PI * 2,0 * polomér * zlomek; plovouci Uhel =
atan(L/polomér) * 180/PL; if (smér == 'doleva')
{ Uhel = -Ghel;

} artie.movearc(vzdalenost, Uhel);

} int main()
{ artie.pendown(1);
artie.left(90);
draw_arc('vpravo', (1,0/2,0), 50,0);
artie.right(1);
artie.pendown(2);
draw_arc('vpravo', (73,0/360,0), 69,0);
artie.right(1);
draw_arc('left', (73,0/360,0), 69,0); artie.left(1);
artie.pendown(3);

draw_arc('left’ = = ;
- ' @) Vzdy nejprve otestujte
(1.0/2.0), 50.0); artie.left(1); svj koéd v simulatoru.

artie.pendown(2)
draw_arc('left’,
(73,0/360,0), 69,0); artie.left(1);
draw_arc('vpravo',
(73,0/360,0), 69,0); navrat 0; } Stred

Artie Max na e ‘1 ’ BEH

papire. i




NEKONECNA SMYCKA

STAHNOUT M(iZete
si také stahnout

kompletni kéd pro tento projekt.
Staci najit projekt ,INFINITE LOOP”  ===4

z nabidky soubord.

ULOZIT

ULOZIT JAKO...

NOVY PROGRAM
VYMAZAT PROGRAM

STAZEN{
AKTUALN] PROGRAM

NAHRAT PROGRAM

* NEKONECNA SMYCKA

SLEDUJTE A UCTE SE Jak Artie Max

kresli, postupujte podle pokyni na
obrazovce. Sledujte, co kazdy

koédovany prikaz vytvéri na strance.




FUNKCE

KODOVANI

OCI A USTA

Pét samostatnych LED (svétlo emitujicich diod) Ize naprogramovat na rizné barvy.

Kromé ovladani pohybu Artieho Maxe muzete pridat prikazy pro zménu
vyrazu obliceje. Pri pouzivani jazyk( pretahovani vyhledejte kédovaci bloky
pro o€i a Usta, vyberte barvy, které se vam libi, a pridejte kod.

(3. Pravé oko horni )\ _ (1 Levé oko naho@
af h”
‘\\ _‘;?’
£ Y *®
A \
# 1 "\

3 ’ 4 '::'..\
Q. Pravé oko Dolni ) \CZ. Levé oko DoIni)

X A

20



/7 4
SNIMACE
Senzory jsou zpuUsob, jakym Artie Max interaguje

s prostredim. Davaji zpétnou vazbu robotovi, ktery
je Fizen vami vytvorenym kédem.

BARVA UTES

SNIMACE SNiMACE SNIMACE

Zapnuti ¢arového senzoru Barevné senzory Ize pouZzit ke Cliff senzory detekuiji
pFinuti Artie Max sledovat spousténi riznych akci. PFi velké pady a

konkrétni cestu. Pri pouZivani jazyk( pretahovani pomohou zabranit

pouziti jazykul umistéte blok, ktery Artie Maxovi, aby
zaloZenych na senzor ,zapne”, spadl z Fimsy. Artie
blocich umistéte nakéduijte svou akci Max ma4 dva, jeden vepred
blok, ktery a poté vhozenim

senzor ,zapne”, — blok vypnéte

nakddujte svou senzor. Pfi

akci a poté pouzivani

vhozenim blok textovych

jazykd budete muset tj®

-

vypnéte

senzor. Pfi pouzivani

textovych jazykid budete musdt tyto p¥ikazy zadat.
i

Tloustka ¢ary musi byt minimalné 3/8".




FUNKCE

PRAXE SNIMACE

e e e e e e e A e e S e e R e S A A A S R e A e A R A e e e e A e e e e

Vyzkousejte tento projekt a procvicte si kddovani senzord Artieho Maxe.

1. Nalist papiru 8,5" x 11" nakreslete
jednoduchou zakfivenou ¢aru. PouZijte
standardni Siroky popisovac a prejdéte pres
néj 2x, aby byl dvakrat Siroky, nebo mizete

pouZzit znackovac jumbo, ktery je Siroky 3/8
palce.

2. Nakonec fadku umistéte
samolepku dle vlastniho vybéru.

3 Pomoci blokovych nebo skriptovacich jazyk(
" vytvorte kéd, ktery spusti senzor barev.

Chcete-li zapnout nasledujici fadek, pridejte
dal3i kéd. V tomto pfikladu zménte barvu oci
Artieho Maxe tak, aby odpovidala barvé na

konci radku.

4. Umistéte Artieho Maxe na zacatek radku a
spustte svdj kod.

22



4 A4

RESENI PROBLEMU

Artie Max dokaze nakreslit v3e, co vytvorite v kédu,

ale pamatujte, Ze i s dokonalym kédem mUze vase
kresba dopadnout jinak, nez jste ocekavali. Je to proto, Ze
ve vasem prostredi existuje mnoho faktord, které mohou
ovlivnit Artie Max.

Stejné jako ve védé mozna budete muset experimentovat,
abyste nasli nejlepsi reSeni.

Zkontrolujte své prostredi

R NejlepSim postupem je nejprve otestovat kod v
simulatoru. Nakreslil Artie Max v simulatoru
to, co jste chtéli? Pokud se vam to libf,
vypnéte simulator a nechte Artieho Maxe
kreslit na papir. (Pamatujte, Ze Artie Max
nebude kreslit na papir, pokud je simulator

zapnuty.)

R Nejprve dejte Artiemu Maxovi prileZitost znovu
nakreslit vas obrazek. Jednoduché véci, jako
kdyz nékdo narazi do stolu, mohou ovlivnit

kresby Artieho Maxe.

R Zkontrolujte, zda je vas povrch

dokonale rovny.

R Prilepte vSechny ctyfi rohy papiru ke stolu a
ujistéte se, Ze papir neni texturovany nebo
leskly (dobfe funguje obycejny pocitacovy
papir).

Jakmile se podivate na viechny tyto faktory, mudZe byt

Cas na kalibraci Artie Max. Ne kazdy Artie Max potfebuje

kalibraci, takze nejprve zkontrolujte, zda jste

provedli vySe uvedend opatreni!

Zjistéte vice o tom, jak kalibrovat Artie Max na
CodeWithArtie.com




NejcastéjSi dotazy

POMOC, KDYZ SE ZABLOKUJETE

Otéazka: Potfebuji k pfipojeni Artie
Max Wi-Fi?
Odpovéd: Ne . Artie Max ma vlastni vestavénou Wi-Fi,

ktera funguje pfimo s vasim zafizenim.

Otazka: Jak zjistim, zda je Artie Max prFipojen
k mému zafizeni?

Odpovéd: Artie Max je pfipojen, kdyZ se objevi slovo
.pripojeno” a ikona Wi-Fi je zelena. Slovo ,pfipojeno”

po 5 sekundach zmizi.

ARTIEC

MAX

Otazka: Co kdyzZ se Artie Max nepfipoji k mému

zafizeni?

A. Ujistéte se, Ze je vypinac Artie Max zapnuty
zapnuto a baterie je nabita. Artie Max mUZete také
restartovat tak, Ze jej vypnete, pockate 30 sekund a

zZnovu jej zapnete.

Q. Mohu pouZit svij telefon ke kdédovani s Artie
Max?

A. I kdyzZ je to mozné, obrazovka telefonu neni pro kédovani
idedIni. Doporucujeme vét3i obrazovku, jako je tablet

nebo notebook.

Otazka : Kde muze Artie Max kreslit?

A. Artie Max kresli vZdy pouze na jeden list papiru. Papir
musi byt umistén na tvrdém rovném povrchu. K
pridrzeni papiru mlzZete pouZit pasku. Kdyz jste
pripraveni spustit kreslici program, vzdy umistéte

Artie Max do stfedu papiru.

Otazka: Jaky druh papiru mohu pouzit s
Artie Max?
Odpovéd: Ukazky Artieho potrebuji minimalné kus

obycejného papiru o velikosti 8,5” x 11" nebo A4.
Otazka: Co kdyZ Artie Max zpomali?
nebo déla prestavky?

Odpoveéd: Mozna bude nutné nabit Artie Max. DalS{
informace naleznete v ¢asti Napajeni na

zacatku této prirucky.

24



Otazka: Artie Max zanechava inkoustové
skvrny, co mam délat?

A. Ujistéte se, Ze jste naprogramovali Artie Max tak, aby
posunul znacku nahoru na konci vaseho néavrhu.
Pokud Artie Max zaneché inkoustovou skvrnu,
kdyZ sedi na papife, ovérte, zda je znacka ve

zvednuté poloze.

Otdzka: Co kdyZ se fixy Artieho Maxe dostanou
na mé obleceni nebo tvrdy povrch?

A. Fixy Artie Max jsou omyvatelné. K namaceni a
oplachnuti odévu pouZzivejte jemné mydlo a
teplou vodu. Nechte obleceni viset. PouZijte teply

vlhky hadrik a otfete oblast inkoustové skvrny.
Q. Mohu vycistit Artie Max?

A. Povrch Artie Max mUzZete opatrné otfit mirné
navihéenym nebo suchym hadrikem. Artie Max
neponofujte ani nestfikejte zadnou tekutinu.

Otazka : Kola Artieho Maxe se zdaji zaseknuta.
Co bych mél délat?

A. Kola Artie Max mohou potfebovat rychlé
vycidténi. K ¢isténi béhound na kolech pouZijte
vihky hadFik.

Otazka: MUZe Artie Max spadnout z okraje
stolu?

Odpoveéd: Artie Max ma vpredu a vzadu ,snimac Utesu”,
ktery pomaha zabranit tomu, aby Artie Max spadl z
fims. Ty pomahaji Artie Maxovi z(stat na stole
nebo pultu. KdyZ Artie Max detekuje Fimsu, uslysite
varovny zvuk a Artie Max by se mél zastavit. Pamatuijte,
Ze tyto senzory jsou preventivni. Nejlepsi zpUsob,
jak zajistit, aby Artie Max nespadl, je zajistit, aby mél
dostatek prostoru pro kresleni, a pfi spusténi
programu jej vzdy sledovat. Tyto senzory lze

LVvypnout” pouze pomoci textovych jazykd.

Otazka: Mohu s Artie Max pouZivat jiné
znacky?

A. Ano. Artie Max pouZiva omyvatelné fixy
tloustka mezi 8 mm a 10,5 mm.

Délka znacky musi byt 120 mm nebo vice. Zde

zmérte, zda je vas marker kompatibilni s Artie Max:

9 Nejmensi Nejvétsi @

VZdy pouZivejte omyvatelné fixy.
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GLOSAR

Algoritmus: Seznam krokd, které fesi konkrétni problém. Stahnout: KdyZ pfenesete soubor nebo digitaini informace z

) . . 5 L oxir jednoho pocitace do druhého, stahnete soubor.
Aplikace: Kompletni, samostatné programy, které provadéji

urcitou funkci. Napriklad tabulky a databaze. Soubor: Jednotka UloZist&, kterd obsahuje informace, obrazky nebo
jakakoli data, ke kterym lIze pFistupovat softwarovym programem.

P o . . o . Soubor je pojmenovatelny, takzZe jeho obsah Ize snadno identifikovat.
Binarni: ZpUsob reprezentace informaci v pocitacich pomoci 1s

a 0s. GUI: Grafické uZivatelské rozhrani je sbirka obrazkd, panel(
nastrojl a ikon, které uzivatelim usnadiuji pFistup ke vem

Bit: Zkratka pro ,Binary Digit". Bit je nejmensi jednotka binarni . L , .
aspektlm jejich pocitatového systému a soubord.

informace v pocitaci, coz znamena, Ze ma hodnotu 0 nebo 1.
Ikona: Maly obrazek, ktery predstavuje program nebo soubor v

Blokovy programovaci jazyk: Bloky predstavuji Fadky kédu. uzivatelském rozhrani pocitace.

UZivatelé presunou bloky do pracovniho prostoru, kde je Ize snadno

testovat a upravovat. PouZiti blokd misto klicového textu snizuje PFikaz if-then: KdyZ potfebujete, aby potita¢ proved! dlohu,
chyby a umoZfiuje uzivatelim mnohem rychleji vytvofit stabilni ale potFebujete, aby se spustil poté, co se stane néco jiného,
program. jedna se o podminény prikaz. Napfiklad. "AZ bude 5:00, zapni mi

svétlo." Pocita¢ bude sledovat hodiny do 5:00 a poté rozsviti svétlo.
Chyba: Jakakoli chyba v kdu muze zpUsobit, Ze program nebude

fungovat podle ocekavani nebo prestane fungovat. Pocitacova
chyba se nazyvé chyba. Hledani a oprava pocitacovych chyb se nazyva Iadér}{?tuP/VyStuP: Cheete-li poskytnout informace pocitaci, pouZijte
klavesnici nebo mys nebo jiné komunikacni zafizeni.
Cliff senzor: Senzor, ktery snimé okraj stolu nebo stolu a dokaze Kdy? potFebujete informace z poéitace, vystoupi na monitor,
pozastavit program. To miiZe zabranit poskozeni hardwaru, reproduktor nebo jiné vystupni zaFizeni.
ktery se pohybuje, pfi padu.
LED: Do obvodu lIze pfidat svételnou diodu a ovladat ji
Kéd: Software, ktery fidi pocitac k provedeni tkolu, se sklada z potitatem.
fadkd kodu. Kod je napsan v programovacim jazyce, ktery dokaze
vyjadrit pokyny zpGsobem, kterému pocitac rozumi a
mUZe na né&j reagovat.

Senzor sledovani ¢ary: Opticky senzor, ktery detekuje a sleduje
silnou €ernou ¢aru. (Artie Max vyZaduje tloustku alespori 3/8

alce.
Barevny senzor: Opticky senzor, ktery dokaZze vyhledat a P )
identifikovat barvu a poté provést tlohu, ktera byla dané barvé Smycka: Smycka je prikaz, ktery mdzete naprogramovat k
pfifazena. Napfiklad auto na dalkové ovladani prejizdi pres provadéni stejného Gkolu znovu a znovu, kolikrat si vyberete.
modrou barvu a blikaji LED diody svétlomet(. Senzor rozpoznal Nabidka: Seznam uloh, které jsou dostupné v softwarovém

modrou barvu a spustil program pro zapnuti a vypnuti LED svétlometd. programu, ve kterém pracuijete.

Prikaz: Pfikaz je prikaz pro pocitac, aby néco udélal. Mnoho

pfikaz( dohromady se nazyva kéd.

Série prikaz( vytvorenych k vyfeseni problému se nazyva

algoritmus. Kdyz lc(io prohlizece zadate adresu URL, otevie se webova
stranka.

Programovani/Kédovani: Uméni vytvaret program.

URL: Jednotny lokator zdroj(i se nékdy nazyva webova adresa.

CPU: Centralni procesorova jednotka je povaZzovana za mozek
pocitace. Provadi pokyny, které ziskava ze softwarovych
programu.

Pracovni prostor: Misto, kam pretahujete nebo zadavate kéd. Pred
spusténim na vasem hardwaru si mdZete prohlédnout cely

program pro testovani chyb.
Data: Informace, které jsou uloZeny v pocitaci.

26



Informace o lithium-iontové baterii

*NENABIJEJTE p¥i nebo pod bodem mrazu (0 °C). « Zabrarite prehfati nabijecky nebo baterie. Pokud se vam zdaji teplé, nechte je vychladnout. Nabijejte
pouze pfi pokojové teploté. Baterie by se neméla rozebirat, drtit, prorézet, otevirat nebo jinak mrzacit.

OBSAHUJE LITHIUM ION BATERIE. BATERIE MUSI BYT RECYKLOVANY.

*Uchovejte si tyto pokyny pro budouci pouziti. *Pro doméci pouZziti pod dohledem dospélé osoby. « UdrZujte kabel mimo dosah déti. sPouZivejte pouze se spolehlivym a spravnym
zdrojem nabijeni. *Pokud pfistroj nepouZivate, vypnéte jej nebo odpojte ze zasuvky. *Nepokousejte se tento vyrobek rozebirat nebo upravovat nebo vyjimejte baterii, protoZe by to
mohlo znemoZnit uzivateli spravné pouZivat vyrobek. *Nedrtte tento vyrobek padem, tlu¢enim nebo Slapnutim na né&j. Pokud vyrobek vykazuje znamky rozbiti, fadné jej zlikvidujte.
*Nevystavujte vysokym teplotdm a neumistujte do blizkosti zdroje tepla. Neumistujte na pfimé slunecni svétlo po libovolné dlouhou dobu. KdyZ se nepouziva, skladujte pfi

pokojové teploté. sNeodhazujte vyrobek do ohné. *Pokud produkt pracuje nepravidelné nebo se zkracuje doba mezi nabijenim, baterie se pravdépodobné blizi ke konci své Zivotnosti.
Zivotnost baterie se mize ligit v zavislosti na skladovani, provoznich podminkach a prostredi. +Pravidelné kontrolujte nabijeci kabel, zda neobsahuje podminky, které by mohly vést k
riziku pozaru, Grazu elektrickym proudem nebo zranéni. Pokud je kabel poskozen, nemél by byt pouzivén, dokud nebude fadné opraven nebo vyménén. «Pro cisténi otrete vyrobek
vlhkym hadfikem. *Neponofujte do vody. + UdrZujte napajeci svorky Cisté a nezkratuijte je. +Ujistéte se, Ze je USB spravné zapojeno a do pfislusnych nabijecich portd.

Likvidace produktu: Tento produkt obsahuje 2200mAH lithium-iontovou dobijeci baterii, kterou nelze vyménit. Vyfazeni baterii ve vasem generélu
domovni odpad muze byt Skodlivy pro Zivotni prosttedi. Pi likvidaci produktu dodrZujte p¥islusné mistni smérnice a predpisy. Dalsi informace ziskate od mistniho
Uradu pro pevny odpad.

Informacion sobre la bateria de ion de litio

«No la recargues a una temperatura de 0° C o inferior. «No permitas que el cargador o la bateria se recalienten. Si te parece que estdn muy calientes, deja

que se enfrien. Recargala inicamente a temperatura ambiente. «La baterfa no debe desmontarse, aplastarse, perforarse, abrirse o dafiarse de ningun otro modo.
CONTIENE BATERIA DE ION DE LITIO. LAS BATERTAS DEBEN RECICLARSE.

«Guarda estas instrucciones para futuras consultas. sPara uso doméstico bajo supervision de un adulto. «Mantén el cable fuera del alcance de los nifios. «Utiliza
tnicamente una fuente de carga fiable y adecuada. «Apagalo o desenchifalo cuando no lo estés usando. «No intentes desmontar o modificar este producto ni retirar
la bateria porque esto puede hacer que el producto deje de funcionar adecuadamente. «No lo dejes caer ni lo golpees con un martillo o lo pises. Si el producto
muestra signos de estar dafiado, deséchalo de forma adecuada. «No lo expongas a altas temperaturas ni lo coloques cerca de una fuente de calor. No lo expongas
alaluz solar directa durante un periodo de tiempo. Cuando no lo utilices, puedes guardarlo a temperatura ambiente. «No tires el producto al fuego. «Si el producto
funciona de forma irregular o tienes que cargarlo con mayor asiduidad, es posible que el periodo de vida de la bateria se esté agotando. El periodo de vida de la
bateria puede variar dependiendo del modo en que se guarde el producto, las condiciones en las que se utilice y el medio ambiente. sExamina el cable de carga de
forma peri6dica para comprobar que no tenga ningtn defecto que pueda provocar incendios, descargas eléctricas o lesiones. Si el cable esta dafiado es conveniente
que dejes de usarlo y lo arregles o lo sustituyas por otro. «Limpia el producto con un pafio himedo. No lo sumerjas en agua. «Mantén los terminales de suministro
siempre limpios y no provoques ningun cortocircuito. « Asegtrate de que el USB estd enchufado correctamente a los puertos de carga apropiados.

Eliminacion del producto: Este producto contienen una bateria de ion de litio de 2200 mAh recargable y no reemplazable. Tirar baterias

en la basura doméstica general puede ser perjudicial para el medio ambiente. Cuando elimine el producto, higalo de acuerdo con las directrices y normas locales. Para

obtener mds informacion, ponte en contacto con las autoridades responsables de la gestion de residuos solidos de su localidad.

Informations relatives a la batterie lithium-ion

«NE PAS charger a une température égale ou inférieure a 0° C. «Ne pas laisser le chargeur ou le bloc-pile surchauffer. S’ils sont chauds au toucher, les laisser refroidir.
Uniquement charger a température ambiante. «Ne pas démonter, écraser, percer, ouvrir ni abimer le bloc-pile de toute autre maniére que ce soit.

CONTIENT UN BLOC-PILE LITHIUM-ION. LES BATTERIES DOIVENT ETRE RECYCLEES.

+Veuillez conserver ces instructions pour toute référence ultérieure. «A utiliser 2 domicile sous la supervision d’un adulte. «Conserver le cordon hors de la portée des
enfants. «Utiliser uniquement avec une source de charge fiable et adaptée. «Eteindre ou débrancher le produit lorsqu’il n’est pas utilisé. «Ne pas essayer de démonter

ou de modifier ce produit, ni de retirer la batterie au risque de nuire au bon fonctionnement du produit. «Ne pas écraser le produit en le faisant tomber, en marchant
dessus ou avec un marteau. Jeter le produit de maniére appropriée s’il est abimé. «Ne pas I'exposer a de hautes températures ni le placer prés d’une source de chaleur.
Ne pas le placer de maniére prolongée a la lumiere directe du soleil. Lorsque le produit n’est pas utilisé, le ranger a température ambiante. «Ne pas jeter le produit au
feu. «En cas de fonctionnement irrégulier du produit, ou de réduction de 'autonomie entre les charges, il se peut que la batterie soit en fin de vie. La durée de vie de la
batterie peut varier en fonction des conditions de stockage, d’utilisation et de I'environnement. «Examiner réguli¢rement I'état du cordon de charge afin d’éviter tout risque
d’incendie, de choc électrique ou de blessure. Si le cordon est abimé, ne pas I'utiliser tant qu’il n’a pas été réparé ou remplacé. «Nettoyer le produit avec un chiffon
humide. Ne pas 'immerger dans I'eau. «Maintenir les bornes d’alimentation propres et ne pas court-circuiter. «Vérifier que le cable USB est bien branché dans les ports
de charge adéquats.

Elimination du produit : Ce produit contient une batterie lithium-ion rechargeable de 2 200 mAH non-remplagable. Jeter des batteries

avec les ordures ménageres peut nuire a 'environnement. Veuillez suivre les



Wichtige Hinweise zu Li-Ionen-Akku

«NICHT bei Temperaturen um oder unter dem Gefrierpunkt (0° C) aufladen. «Ladegerit oder Akkupack nicht iberhitzen lassen. Falls sie sich warm anfiihlen, erst
abkiihlen lassen. Nur bei Raumtemperatur aufladen. « Akkupack darf nicht zerlegt, eingedriickt, eingestochen, gedffnet oder anderweitig gewaltsam behandelt werden.
ENTHALT LI-IONEN-AKKUPACK. AKKUS MUSSEN RECYCELT WERDEN.

«Heben Sie diese Anleitung zur kiinftigen Einsichtnahme auf. «Unter Aufsicht eines Erwachsenen verwenden, nur fiir den Hausgebrauch. «Kabel von Kindern
fernhalten.sNur mit einer zuverldssigen und sachgerechten Ladequelle verwenden. «Bei Nichtgebrauch ausschalten oder Stecker ziehen. «Nicht versuchen, dieses

Produkt zu zerlegen, zu modifizieren oder den Akku zu entfernen, da der ordnungsgemifie Betrieb des Produkts dadurch erloschen konnte. sProdukt nicht eindriicken,
d. h. nicht fallen lassen, mit dem Hammer bearbeiten oder darauf treten. Bei Anzeichen von Schidden am Produkt dieses ordnungsgemif entsorgen. «Nicht hohen
Temperaturen aussetzen oder in die Nihe einer Wirmequelle legen. Keiner lingeren direkten Sonnenbestrahlung aussetzen. Bei Nichtgebrauch bei Zimmertemperatur
lagern. «Nicht durch Verbrennen entsorgen. «Falls das Produkt eine unregelmifige Funktion aufweist oder die Gebrauchsdauer zwischen den Aufladungen kiirzer wird,
ist ggf. die Akku-Lebensdauer erreicht. Die Akku-Lebensdauer hingt von Faktoren wie Aufbewahrung, Betriebsbedingungen und Einsatzbereich ab. «Untersuchen Sie das
Ladekabel regelmifig auf Schiden, die zu einer Brandgefahr, zu Stromschlag oder zu Verletzungen fithren kénnen. Ein beschidigtes Kabel darf bis zur sachgerechten
Reparatur oder einem sachgerechten Austausch nicht weiter verwendet werden. «Zum Reinigen das Produkt mit einem feuchten Tuch abwischen. Nicht in Wasser
tauchen. «Anschlussstellen sauber halten und nicht kurzschlieflen. «Stellen Sie sicher, dass der USB-Stecker ordnungsgemif3 und in die richtigen Anschliisse gesteckt wird.
Entsorgung des Produkts: Dieses Produkt enthalt einen wiederaufladbaren Li-Tonen- Akku, 2200 mAh, nicht austauschbar. Die

Entsorgung von Akkus und Batterien iiber den Hausmiill kann umweltschédlich sein. Beachten Sie die einschligigen, 6rtlich geltenden Richtlinien und Vorschriften zur

Entsorgung des Produkts. Weitere Informationen erhalten Sie bei Threr 6rtlichen Abfallbehrde.

e L. . Educational Insights timto prohlasuje, Ze radiové zafizeni typu
' l R I | e ( Pro vice informaci 2,4 GHz WiFi je v souladu se sm&rnici 2014/53/EU.

= se podivejte na tutoridly
m nx | ) na CodeWithArtie.com. Uplné zn&ni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na nasledujici
— internetové adrese: https://www.educationalinsights.com/artie-max

Poznamka: Toto zafizeni bylo testovano a shledano vyhovujicim omezenim pro digitaIni zafizeni tfidy B podle ¢asti 15 pravidel FCC. Tyto limity jsou navrZeny tak, aby
poskytovaly pfimérenou ochranu pred Skodlivym ruenim p¥i domaci instalaci. Toto zafizeni generuje, pouziva a mlZe vyzarovat vysokofrekvenéni energii a pokud
neni nainstalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mize zpUsobovat $kodlivé rueni radiové komunikace. Nelze v3ak zarutit, Ze pfi konkrétni instalaci k ruseni
nedojde. Pokud toto zafizeni zplsobuje Skodlivé ruseni rozhlasového nebo televizniho p¥ijmu, coz Ize Zjistit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporucujeme uZivateli,
aby se pokusil napravit ruseni jednim nebo vice z nasledujicich opatfeni: « Pfeorientujte nebo premistéte prijimaci anténa. « Zvétsete vzdalenost mezi zafizenim a
prijimacem. « Pfipojte zafizeni do z&dsuvky v jiném okruhu, neZ ke kterému je pfipojen pfijimac. « PoZadejte o pomoc prodejce nebo zkuseného radiového/televizniho
technika.

Poznamka: UZivatel je upozornén, ze zmény a Upravy provedené na zafizeni bez souhlasu vyrobce mohou zrusit opravnéni uZivatele provozovat toto zafizeni. *Toto
zafizeni vyhovuije limitdim FCC pro vystaveni radiaci stanovenym pro nekontrolované prostiedi. *Toto zafizeni vyhovuje limitdm FCC pro vystaveni radiaci stanovenym
pro nekontrolované prostfedi. Koncovy uZivatel musi dodrZovat specifické provozni pokyny, aby vyhovél pozadavkiim na vystaveni vysokofrekvenénimu zareni.
*Tento vysila¢ nesmi byt umistén nebo provozovan ve spojeni s jinou anténou nebo vysilacem. *Pfenosné zafizeni je navrzeno tak, aby spliiovalo pozadavky na
vystaveni radiovym vindm stanovené Federalni komisi pro komunikace (USA). *Tyto pozadavky stanovuji limit SAR 1,6 W/kg v priiméru na jeden gram tkané. Nejvy3si
hodnota SAR hlasena podle této normy béhem certifikace produktu pro pouZiti pfi spravném noseni na téle.

2200mAH lithium-iontové dobijeci baterie nevyménitelna Uschovejte si balitek pro budouci poufziti.
Dobijeci, nevyménitelna Li-ion baterie 2200 mAh Uschovejte nddobu pro budouci poufZiti.
Nevyménitelna 2200 mAh dobijeci lithium-iontova baterie Uschovejte si prosim obal.

Dobijeci Li-Ion baterie, 2200 mAh, nevyménitelna Uschovejte prosim obal v bezpei.

Toto zafizeni vyhovuije ¢asti 15 pravidel FCC.

Provoz podIéha nésledujicim dvéma podminkam:
(1) toto zafizeni nesmi zplisobovat 3kodlivé ruseni a
(2) toto zafizeni musi akceptovat jakékoli pfijaté
rudeni, véetné rudeni, které miize zp(sobit nezadouci provoj.

ADVERTENCIA: FELIGRO DE ATRAGANTAMIENTO.
Paries pequefias, No conviens para nifios mencres de s anos.
ATTENTION: DANGER D'ETOUFFEMENT. WARNING: )

Palite éments. Ne cornznd pas aux enlants de moing de b ane, Misusa of transfomer can causa slactncal shock,

ACHTUNG: ERSTICKUNGSGEFAHR. Mot for children under 3 years.

Klein sk, Nich 5 Kinder urer i Jabren geekgnet. ADVERTENCIA:

El uso indebido del transformador puede provosar una descarga ekécirica,

w‘%» E @ Partes pequefias. No conviene para nifios menores de tres afas.
- i c € Vyhovuje ASTM D-4236. ATTENTION: )

Teeyes” Toute ulisation inappropeiée du transformateur peut entrainer un choe Blectrique, (-l A S
Vyvinuty v jizni Kalifornii spolecnosti Educational Insights. Pelits éléments. Ne convient pas aux enfants de mains ce trois ans. Educﬂtlﬂnﬂl

Viechna préva vyhrazena. Vyrobeno v Ciné. ©Educational Insights, Gardena, CA, USA. ﬂ.cHTUNG: _ .
Ein Missbrauch des Transformators hann zum Stromschiag fihren, Inﬂghts
Klging Tede, Nicht fir Kinder unter drei Jahren gesignet.

Learning Resources Ltd., Bergen Way, King's Lynn, Norfolk, PE30 2JG, Spojené
kralovstvi. educationinsights.com




